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multimédia interactivo . ecras tacteis [1lustragdes]

Paralelamente a adequacdo programatica que € feita com as maquetas, também
com as ilustragdes se mantém a mesma logica, transformando as tradicionais
imagens estaticas impressas sobre papel em animagdes interactivas, representacdes
video, simulag¢des de época, textos, e todo o tipo de digitalizagdo de factos ¢ de
conhecimento histdrico existente que possa ser integrado na base de dados.

A informagdo constante da base de dados ¢ organizada em modulos que,
sistematizados e acessiveis através de interfaces graficos especificamente produzidos,
permitem o rapido acesso a informag@o procurada.

A sistematiza¢do dos contetidos ¢ criteriosamente preparada de modo a que,
independentemente do nivel de acesso, e independentemente do teor da pesquisa,
a relag@o conteudos/utente mantenha um caracter predominantemente pedagégico.

Desejando aprofundar conhecimentos, o visitante tem a possibilidade de, através
dos suportes multimédia, obter todo o tipo de informag¢do de uma forma cativante
e ao mesmo tempo precisa. A informagao ¢é categorizada em hierarquias:

1.Ao nivel elementar os ecrds comportam-se como objectos lidicos como
manipulacdo de modelos tridimensional e exibi¢cdo de filmes.

2.Ao nivel avangado os conteudos sdo sobretudo escritos sendo
acompanhados com esquemas auxiliares de interpretacao.
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Serdo 16 equipamentos distribuidos no espaco. Todos os pontos de acesso assentam
sobre o mesmo tipo de estrutura base de funcionamento:

1.0 inicio da interac¢do inicia-se com um toque no ecra;

2.Ao final de n minutos de inactividade, o sistema reinicia. Ao mesmo,
exibird automaticamente sequéncias de imagens associadas ao topico em
foco. Quando outro visitante tocar no ecra, reiniciar-se-a a sua actividade;

3.A primeira escolha a realizar ¢ a op¢do da lingua de apresentagdo (estdo
previstas a lingua portuguesa e a lingua inglesa). Sem escolha, o sistema
funciona em portugués. A escolha da lingua ¢ transversal a todo o
funcionamento podendo ser alterada a qualquer altura da navegacgao;

4.A partir deste ponto inicia-se a navegacao especifica de cada assunto,
sendo que normalmente sera apresentado um menu de opgdes. As
navegagdes especificas sdo as descritas em seguida.
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Criam-se 13 tipos de ponto de acesso. Assim, e por tipo:

1. Ponto de acesso tipo PTI - Pontos de interesse (PI). Corresponde a
selec¢do e demarcagdo de PI, do ponto de vista do patriménio urbano,
cultural e edificado que possam ser identificados na actualidade. Nesta
area a seleccdo faz-se sobre uma planta da cidade com a marcag@o dos
varios pontos relevantes. Devera o visitante seleccionar um dos mesmos.
Uma vez optado por um PI, sera possivel consultar as seguintes areas
(que existirdo ou ndo consoante a disponibilidade de informagao):

1.1 Historia - relato da historia conhecida desse edificio, com chamadas
para elementos de informagdo anexos, constituidos por notas escritas

ou imagens legendadas;
1.2 Filme - video de apresentag¢do do objecto contemplado;

1.3 Curiosidades - conjunto de notas histéricas de interesse e registo
de acontecimentos relacionados com o objecto. Com chamadas para
elementos de informagdo anexos, constituidos por apontamentos
escritos ou imagens legendadas;

1.4 Interior - conjunto de imagens panoramicas do interior do objecto,

navegaveis e legendadas;
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1.5 Vistas Aéreas - imagem aérea navegavel da zona em questéo,
com a identificagdo do edificio/ situa¢do urbana em questio;

1.6 Modelo Tridimensional - maqueta virtual manipulavel do objecto;

1.7 Desenhos - conjunto de desenhos de época da construgdo do

objecto, navegaveis e legendados;

1.8 Fotografias Antigas - conjunto de fotografias antigas do objecto,
navegéveis e legendadas;

1.9 Pormenores - chamada de ateng@o a um aspecto especifico do
objecto (utiliza 0 modelo que mais se adequar a apresentago)

2. Ponto de acesso tipo M1, M2, M3 - Pontos associados a interpretagdo
das maquetas. Apresentam as cartografias de territorio e urbanas especificas:

2.1 morfologia de lagos - nesta op¢ao sera apresentado um video
documental produzido sobre uma narrativa € com recurso a elementos
como maquetas tridimensionais virtuais onde se demonstragio a
evolugdo urbana entre periodos, materiais e cartografias de época,
esquemas graficos e animagdes. O video contém narragdo histdrica;
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2.2 maqueta virtual - A maqueta virtual ¢ um modelo tridimensional
interactivo, representando o mesmo que a maqueta que se apresenta
em exposi¢do. Este modelo ¢ navegavel sendo possivel roda-lo,
aproxima-lo e aceder aos pontos notaveis da cidade. [O restante
funcionamento vem explicitado no ponto de acesso PTI]

3. Ponto de acesso tipo BAL - Pontos associados a interpretacdo das técnicas
de tiro e da arquitectura militar. Apresenta a evolugdo da tecnologia militar
e as suas implicagdes no desenvolvimento da cidade de Lagos. O visitante
podera optar por uma das quatro categorias disponiveis:

3.1Neurobalistica
3.2Pirobalistica

3.3A evolugdo das muralhas
3.4 As muralhas de lago

Em cada uma das categorias, serd leccionada, através de uma narrativa
construida com recurso a elementos como maquetas tridimensionais
virtuais, materiais e cartografias de época, esquemas graficos e animagoes,
a matéria especifica de cada em cada tépico.

4. Ponto de acesso tipo PAR - Pontos associados a demarcagio das duas
paroquias de Lagos. Sera leccionada, através de uma narrativa construida
com recurso a elementos como maquetas tridimensionais virtuais, materiais
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e cartografias de época, esquemas graficos e animagdes, a matéria
relacionada com o surgimento das duas paroquias incidindo particularmente
nas Igrejas de Sta. Maria e de S. Sebastido - as paroquias originais de
Lagos - a0 mesmo tempo que apresentar a transi¢ao para o sistema
administrativo actual. As subcategorias disponiveis sdo:

4.1 O que sdo as pardquias
4.2 As pardquias de Lagos
4.3 Paroquia de Sta. Maria
4.4 Paroquia de S. Sebastido
4.5 As actuais freguesias

5. Ponto de acesso tipo QUIZ - Ponto de jogo. Cria-se um jogo interactivo
onde se vdo colocando diversas perguntas ao visitante. Embora mais
adaptado a um publico jovem, a possibilidade de pré-selecgdo de um grau
de dificuldade dota-o de duas caracteristicas fundamentais: aliciante
enquanto desafio para adultos e altamente pedagdgico. As perguntas sdo
de resposta multipla e incidem sobre os conteudos apresentados ao longo
de todo o percurso expositivo, sobre todos os temas. O objectivo sera
acertar um numero maximo de perguntas e assim ir chegando aos niveis
mais dificeis. Como op¢ao apresenta categorias de perguntas das seguintes
areas:

5.1 Epoca Romana
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5.2 Epoca Medieval

5.3 Epoca Moderna

5.4 Epoca Contemporanea

5.5 Edificio do Armazém do Espingardeiro

6. Ponto de acesso tipo G - Ponto de acesso geral. Permite o acesso a
todos os contetidos criados para o museu. Este sistema agrupa através de
um menu todos os restantes pontos de acesso. O seu funcionamento ¢
semelhante ao site, contém toda a informagao e conteudos disponiveis
no centro € nos PDA.

7. Ponto de acesso tipo I1 - Ponto associado ao ponto tipo M1 e portanto
ao espago destinado a representacdo de Lagos do periodo Romano. Este
sistema faculta informag¢@o adicional sobre o periodo. Ele faz o
complemento do texto de parede oferecendo ao visitante informagéo
historica detalhada distribuida nas seguintes subcategorias:

7.1 Pré-historia

7.2 Os povos pré-romanos

7.3 Lacdbriga

7.4 Indice de sitios arqueoldgicos

8. Ponto de acesso tipo 12 - Ponto associado ao ponto tipo M2 e portanto
ao espaco destinado a representagdo de Lagos do periodo Medieval. Este
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sistema faculta informagao adicional sobre o periodo. Ele faz o
complemento do texto de parede oferecendo ao visitante informagéo
historica detalhada distribuida nas seguintes subcategorias:

8.1 A mudanga e o desenvolvimento urbano
8.2 A cidade muralhada

8.3 Zawiya

8.4 A reconquista

8.5 Lagos

9. Ponto de acesso tipo I3 - Ponto associado ao ponto tipo M3 e portanto
ao espaco destinado a representac@o de Lagos do periodo Moderno. Este
sistema faculta informag¢ao adicional sobre o periodo. Ele faz o
complemento do texto de parede oferecendo ao visitante informagéo
histdrica detalhada distribuida nas seguintes subcategorias:

9.1 Crescimento urbano
9.2 As muralhas

9.3 Os descobrimentos
9.4 O terramoto

9.5 A reconstrugdo

10. Ponto de acesso tipo 14 - Ponto associado ao ponto tipo M4 e portanto
ao espago destinado a representacdo de Lagos do periodo Contemporaneo.
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Este sistema faculta informagao adicional sobre o periodo. Ele faz o
complemento do texto de parede oferecendo ao visitante informagéo
historica detalhada distribuida nas seguintes subcategorias:

10.1 Evolugédo urbana

10.2 O sée. XIX

10.3 O séc. XX

10.4 Recuperagdo e Patriménio
10.5 Lagos hoje

10.6 O Futuro
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multimédia interactivo . video-show

A noite, embora provavelmente o espago nio seja visitavel, e porque a cidade de
Lagos tem uma vida nocturna intensa, pretende-se que a visibilidade do edificio
seja inquestionavel. Assim criam-se 'loops de video' (sequéncia circular de imagens)
para projeccdo sobre os vaos exteriores.

Estas projeccdes fazem-se somente sobre trés dos vaos de sacada, nas salas 2, 3 ¢
4.

Estas projec¢des iluminardo os vaos, dando vida ao edificio e impondo os seus
conteudos ao transeunte.

Estes 'loops' deverdo reaproveitar os materiais graficos, esquemas, animagdes,
fotografias e outros elementos ja utilizados na producédo dos contetidos museologicos.

multimédia interactivo - ecras tacteis
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multimédia interactivo . website internet

Utilizando o sistema de informagao ja construido para os restantes projectos
multimédia e fazendo a partilha da base de dados implementa-se um site com uma
arquitectura idéntica.

Assim, o website dispde de todos os conteudos patentes do museu desta disponiveis
e navegaveis online. A sua arquitectura é semelhante a do ponto de acesso G -
Ponto de acesso geral.

Mais ainda, o site inclui:

1. apresentacdo do museu enquanto institui¢do;

2. apresentagdo do espago do museu;

3. apresentacdo do programa museoldgico;

4. informagao adicional (que ndo a investigac¢ao historica) sobre Lagos
cidade e turismo;
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multimédia interactivo . CD-ROM / brochura do museu

Da mesma maneira que o site € criado, serd também concebido um CD-ROM ou
um DVD-ROM interactivos com os contetdos seleccionados e editados. Estes
suportes serdo criados a partir dos materiais graficos, esquemas, animagoes,
fotografias e outros elementos ja utilizados na produgio dos contetidos museologicos

O CD-ROM podera ser oferecido como cortesia (ou como ac¢ao de campanha de
divulgacdo) embora possa igualmente ser comercializado pelo museu. Cabera a
entidade de gestao do centro definir a estratégia.

A acompanhar o suporte digital, prevé-se um involucro concebido e executada
especialmente para o 'centro de interpretacdo de Lagos', com recurso a sua imagem
de marca. Esta embalagem em papel de gramagem elevada e formatacao especifica
servira igualmente como brochura de divulga¢do do museu tendo referéncias a:

1.informagdes de contacto;
2.breve apresentacdo do museu enquanto instituicao;
3.breve apresentagdo do programa museologico.
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crescimento urbano

- iiaqueta virtual
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Historia Filme Curiosidades  Interior Vista aérea Modelo Desenhos Fotografias Pormenores
tridimensional antigas
interactivo

_baluarte porta da vila

Implanta-se numa area previligiada, junto a foz de uma ribeira e de uma baia de grandes
dimensdes, que lhe conferiram ao longo dos tempos excelentes condi¢des naturais e

Distribui-se por 3 pequenas elevacdes, divididas por 2 ribeiras (dos Touros e das Naus)
hoje aterradas, dando origem a criacdo das suas duas freguesias. Na freguesia de Santa
Maria localizou-se o ntcleo primitivo da cidade, delimitado pela primeira cerca, de que
hoje s6 restam alguns vestigios entre o Palacio dos Governadores e o Baluarte de Santa
Maria. As estruturas urbanisticas romana e arabe encontram-se ainda visiveis, pela existéncia
de uma malha ortogonal onde se podem localizar as entradas através do "cardo" e "decumanus",
e pela relagdo que se estabelece com a rua e as habitagdes. A N. situa-se a Praga Infante

D. Henrique, espaco aberto sobre o mar, onde se reuniam as tropas (antiga Praca de Armas).
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